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BESCHREIBUNG

AUFGABEN

Der Bereich der Agentensysteme entwickelt sich
in einer hohen Geschwindigkeit weiter. Kénnen
diese i.d.R. nur auf digitale Ressourcen
zugreifen ist der nachste Schritt in der
Produktionstechnik Uber Agentensysteme eine
Schnittstelle zwischen Werker und
verschiedenen Maschinen auf dem Shopfloor
aufzubauen.

Kern der Arbeit wird die Implementierung eines
Agentensystems, Uber das ein Werker mit einer
Frasmaschine und einem mobilen robotischen
Produktionsassistenten  kommunizieren und
Auftrage starten kann.

Die genauen Arbeitsinhalte sowie der Umfang
der Arbeit kdnnen gerne in einem personlichen
Gesprach an den eignen Interessen und
Féahigkeiten ausgerichtet werden.

KIT — Die Forschungsuniversitat in der Helmholtz-Gemeinschaft

= Recherche und Implementierung von
Agentensystemen zur Maschineninteraktion

= Anbindung des Agentensystems an
verschiede Maschinen/Anlagen

= Aufbau Demonstratorumgebung
ANFORDERUNGEN

= Eigenstandige und zuverlassige
Arbeitsweise

= Programmierkenntnisse erforderlich

WEITERE INFORMATIONEN

= Beginn: Ab sofort oder nach Vereinbarung

= Dauer: 3-6 Monate

= Fachrichtung: MACH, MIT, Wi-Ing . 0.A.

= Benotigt: Lebenslauf, Notenauszug
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